MANDO A DISTANCIA - VARITA MAGICA

El producto no es un juguete; es un instrumento de control. Con el fin de usarlo apropiadamente
y para llegar a ser un mago/bruja experto, tendrd que practicar uséndolo.

Una vez que sea experto, necesitard entrenar para controlar las cosas en casa.

Solo entonces estard preparado para practicar su magia.

PRACTICANDO MAGIA

Su varita le dice que estd haciendo por pulsaciones. La primera vez que use la varita estard en
Modo de Préctica. Cada vez que no la use durante unos minutos se quedara dormida.
Cogiendo la varita, o agitédndola la despertard vy vibrard tres veces. Entonces estard preparado
para practicar magia.

En el ‘Modo prdctica’ la varita vibrard un nimero determinado de veces por cada movimiento,
esto le ayudard a aprender como utilizarla y asegurarse de que hace los movimientos correctos.

Después de cada uso contabiliza las vibraciones para ver si la varita reconoce lo que usted
infentaba hacer.

Comience por ir aprendiendo como hacer los movimientos rotatorios. Para rotar la varita,
manténgala entre el dedo pulgar y el indice, y gire la varita lentamente, como si estuviera
girando un botén de volumen.

Estos movimientos normalmente se utilizan para subir y bajar el volumen. La varita vibrard una
vez cuando la rote correctamente en el sentido confrario a las agujas del reloj, y dos veces
cuando la rote en el sentido de las agujas del reloj. Siempre haga los movimientos lentfamente y
con precision, y haga una pausa de medio segundo entre cada gesto.

1 =ROTAR EN SENTIDO CONTRARIO A LAS AGUJAS DEL RELOJ
2 =ROTAR EN EL SENTIDO DE LAS AGUJAS DEL RELOJ

Una vez que domine la rotacion, estard preparado para intentar el movimiento de ‘golpecito
arriba-abajo’ y ‘golpecito derecha e izquierda'. Recuerde, que los movimientos cortos y con
precision son los mejores.

3 = GOLPECITO ARRIBA-ABAJO
4 = GOLPECITO DERECHA-IZQUIERDA

5= GOLPECITO A LA DERECHA
6 = GOLEPCITO A LAIZQUIERDA

7 = GOLPE SUAVE EN LA PARTE SUPERIOR
8 = GOLPE SUAVE EN EL LATERAL

* El nUmero de vibraciones que sienta indica que estd realizando correctamente el movimiento.
El nUmero se corresponde con las vibraciones.

Los golpecitos le permiten practicar comandos mdgicos extras, pero no es para novatos.

Una vez que sea experto en los 6 primeros movimientos podrd comenzar a dominar los
movimientos de ‘golpe suave'. Agarre la varita ligeramente con la mano y de un golpe
elegante con el dedo indice en la parte de arriba de la zona entrecruzada. Puede que tenga
que empezar utilizando la otra mano para poder dar el golpecito. Para el ‘Golpe suave en el
lateral” de la varita, espera medio segundo y entonces sin cambiar el agarre, gire la mano vy la
varita un cuarto de vuelta, haga una breve pausa y toque con el dedo indice en el lateral de la
zona enfrecruzada.

Una vez que haya aprendido esto, estard preparado para intentar el ‘doble’, es exactamente lo
mismo sdlo que el golpecito suave lo hard dos veces, tal y como hacemos el doble clic en el
ratén del ordenador.

11 = DOBLE GOLPECITO EN LA PARTE SUPERIOR
12 = DOBLE GOLPECITO SUAVE EN EL LATERAL



9 = BIG SWISH

Este movimiento requiere un poco de prdctica para poder hacerlo bien, pero cuando lo haga
serd muy teatral e impresionante. Para hacer el ‘Big Swish’, comience colocando la varita de
forma vertical y poniéndola en posicidén horizontal, tal y como indica el dibujo, apuntando a
donde usted quiere mandar la orden.

10 = MOVIMIENTO ADELANTE
11 = MOVIMEINTO ATRAS

Para poder hacer el movimiento de ‘Adelante’ o el de ‘Atrds’, mantenga la varita firme y
nivelada y empujela répidamente hacia delante o hacia atrds 10cm mas o menos. Tenga
cuidado de no rotar o mover la varita mientras hace estos movimientos.

Aprenda a hacer cada accidon de manera limpia y pulcra. Recuerde, la prdctica hace la
perfeccién. Una vez que haya perfeccionado cada movimiento estard preparado para ensefar
a su varita los cédigos del mando a distancia de las cosas que usted quiera conftrolar
mdgicamente.

ENSENANDO A SU VARITA

Su varita mdagica puede aprender casi todos los cddigos de infrarrojos de un mando a distancia
normal. Usted tiene que ensenarle los codigos, pero es un aprendiz rdpido.

ENTRAR EN EL MODO DE APRENDIZAJE

Mantenga la varita firme, apuntando hacia arriba y déle un doble toque en la zona
entrecruzada con el dedo indice de la otra mano. Sentird 4 vibraciones y asi sabrd que estd en
el ‘modo de aprendizaje’.

4 VIBRACIONES RAPIDA= ENTRAR EN MODO APRENDIZAJE

Giré lentamente la varita para que quede horizontal y apunte hacia arriba al mando a distancia
que guiere que memorice, y con la varita haga el gesto sobre lo cual le gustaria aprender las
funciones del mando a distancia. La varita vibrard tantas veces como gestos haga, y entonces
comenzard a vibrar rdpidamente.

VIBARCIONES RAPIDAS= PREPARADO PARA APRENDER

Mientras la varita esté vibrando rdpidamente apunte el mando a distancia a la punta de la
varita mdgica y presione y rdpidamente, presione y suelte la tecla de la funcién del mando a
distancia que quiere que la varita aprenda.

La varita le confirmard si ha entendido y aprendido el cédigo con una gran vibracién de medio
segundo después de haberle ensenado el cddigo.

1GRAN VIBRACION = CODIGO CONFIRMADO
Si no hiciera la gran vibracién, espere a la vibracién rdpida espere unos segundos, y entonces
repita la accién de nuevo y los pasos para ensefnarle los cédigos.

Usted puede ensenar diferente funciones del mando a distancia con cada gesto.

SALIR DEL MODO APRENDIZAJE

Lentamente gire la varita de manera que apunte hacia abajo y golpeé en el lado.

La varita vibrard rdpidamente 4 veces para confirmar que ha salido del modo de aprendizaje.
4 VIBRACIONES RAPIDAS = SALIR DEL APRENDIZAJE

La varita mdgica también sale automdaticamente después de 30 segundos de inactividad.

HACIENDO MAGIA



Una vez haya aprendido los cddigos de algunas funciones del mando a distancia, todo lo que
tiene que hacer para usar la magia, es usar la varita en lugar de su mando a distancia. Y solo
con un pequeno golpecito de muieca y un poco de prdctica usted serd capaz de cambiar los
canales, subir o bajar el volumen, parar, o apagar o encender las luces, o lo que usted quiera.



